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Gracias por descargar nuestra guia para educacion en linea. Sabemos de las desafortunadas
circunstancias que estan enfrentando las escuelas actualmente por COVID-19, llevando a
muchas de ellas a tener que cerrar. Esta guia ha sido disefiada para ayudar a los docentes a
implementar un entorno de aprendizaje a distancia para sus alumnos, de acuerdo con la
situacion actual. De esta forma, los alumnos podran continuar con su aprendizaje de manera
remota con la ayuda de sus maestros sin quedarse atras.

En esta guia explicaremos el proceso de ensefanza en linea usando Mangahigh. Veremos
temas desde crear una cuenta hasta evaluar las actividades de tus alumnos. Si necesitas
ayuda o tienes preguntas sobre Mangahigh, por favor haznoslo saber. jEstaremos
encantados de ayudarte!

El Equipo Mangahigh
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Que esta incluido

Empezando a usar Mangahigh

1. Crear cuentas de alumnos y maestros
2. Distribuir accesos a los alumnos

Cémo usar Mangahigh para la educacion en linea

3. Asignar actividades

4. Revisary asignar actividades de forma individual
5. Como mantenerte conectado con tus alumnos
6. Evaluacién

Contactanos
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Empezando a usar Mangahigh

Si no has creado una cuenta todavia, puedes hacerlo mediante este enlace. Al registrarte recibiras
acceso completo a Mangahigh por 60 dias inmediatamente. Si tu escuela planea cerrar por mas de 60
dias, por favor contactanos para apoyarte después de este periodo.

Coémo crear las cuentas para maestros
Cuando hayas creado tu cuenta y verificado tu contrasefia, puedes empezar a agregar maestros a la
plataforma si lo necesitas:

Dentro de la plataforma Mangahigh, haz clic en la opcion Admin del menu

Haz clic en MAESTROS

Haz clic en el boton rosa Nuevo Maestro para agregar mas maestros a tu escuela

Ingresa los datos del maestro

Selecciona si deseas que el maestro sea un administrador de tu escuela y haz clic en Guardar.
Si un maestro es un administrador, significa que pueden agregar, editar y eliminar alumnos,
grupos y otros maestros.

a b wn =

El maestro recibira un correo electronico para verificar su direccién de correo electrénico y crear una
contrasena.

<  Administrador de maestros

ALUMNOS

CLASES MAESTROS ESCUELA
Esta escuela tiene 4 maestros

+8  Nuevo Maestro

€ Gamberini
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Bandeja de entrada

Admin

@ | e

Recursos

'ﬂ Salir

School ID Cambiar Escuela CANCELAR


https://app.mangahigh.com/register/CV19
mailto:support@mangahigh.com
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Como crear las cuentas para los alumnos
Hay tres maneras de agregar a tus alumnos a la plataforma:

1. Usando el enlace de invitacion para que tus alumnos puedan crear sus propios accesos

2. Agregarlos tu mism@

3. Llenar este formulario de Excel y enviarlo a nuestro equipo para que podamos agregarlos por
ti

Coémo usar el enlace de invitacion:

Haz clic en Admin

Selecciona la opcion GRUPOS

Haz clic en el boton para activar el enlace de invitacién

Haz clic en CREAR NUEVO GRUPO

Ingresa el nombre de tu grupo y elige un plan de estudios objetivo
Haz clic en CREAR GRUPO

Repite el proceso a partir del paso 4 para cada grupo

NoakwDdN -~

€  Administrador de grupo . X Nuevo Grupo

ALUMNOS GRUPOS MAESTROS ESCUELA

Grupe 1

Enlace de invitacién a la escuela Primaria 3° -

Parmitir cus loz alumnos o auts registren cusada aseedan 3 Mangahigh, ucando un erlace dnico do su scowsla. Loo

J'i Afair alUMNGS manimimente »

B warcader

e W Vesdazedork

[ Bandea deanirada

Hay & grupes v 68 alumnos en fu eacuels (10 o= Eocucka: 437937)

Q Duscer por nambre

e Class 948382
PRIMAR 1A 4° Famnos
= sl
e Class 905847 e Clss 905846
PRIBARIA 3 PRIMARLS 4° iMida de un grupo?
Suba todos cus slumnos usando:
Sehan I Combiar Escuela #alimoc e HERANBENTA DE CARGA EN MASA
S Necesita ayurla? schoois@mangahigh com
- e Class 903339 ¥ e Class 950020
PRIMARIA £ PRIMARLA 3°

5 alumncs 0 ammnos


https://s3.amazonaws.com/resources.mangahigh.com/marketing/mangahigh-resources/sample_student_list.xlsx
mailto:support@mangahigh.com

“ MANGAHIGH

westermann

Hay dos tipos de enlace de invitacion:

1. Enlace de invitacion al grupo - Un enlace diferente por grupo. Los alumnos sélo ingresaran su
nombre y seran agregados automaticamente al grupo que les corresponde. Obtén este enlace
haciendo clic en cada grupo que hayas creado.

2.

Enlace de invitacion a la escuela - Un enlace para toda la escuela. Los alumnos deberan elegir

el grupo que les corresponda. Este enlace lo podras encontrar en la parte superior de la
secciéon Admin -> GRUPOS.

Simplemente envia el enlace a tus alumnos. Cuando un alumno haya llenado sus datos (y elegido su
grupo en caso de que aplique) recibira el ID de la escuela asi como su usuario y contrasefia.

Necesitaran toda esta informacién para acceder, asi que recuérdales que la guarden en un lugar
seguro.

- - Administrador de grupo

ALUMNDS GRUFOS

MAESTROS ESCUELA

Hay & grupes ¥ 68 alumnes en tu escueia (I0 de Escuela: 437937)

ID de la Escuela 437937

Q Buscar per nombre
B Mareador
e Liase 4to ¢ IS ] [‘]
9 W verdsastonk G E
PRIMARIA 4° 33
Bl  Badsin de entracha 5 IMPRIMIR 4 DESGARGAR
. e Clase Test 1 e Clase Test 2 T 42 Nueva Alumno
Ldmin
£ i PRIMARLA 3° PRIMIARIA 4°
30 al 30 30

B =
=] sar \ i
e e Las estrellas t 9 Tercero C s § \ ! f

PRIMARIA 5° PRIMARIA 3° [* ?‘!

Ha & Rl Dk o K ,:qﬁ. ;

Schoot ID Cambiar Escuela }%

Tereera D his

Ningune de sus alumnes se ha registrada
DOIBAARIA 30 Inwitelns nsnndn o rniacs e Aminta
»
1 alumnas
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Agregar a tus alumnos manualmente:

Dentro de la plataforma Mangahigh, haz clic en la opcion Admin del mendu.
Haz clic en GRUPOS
Haz clic en el signo + para crear un grupo y generar cuentas de alumno
Ingresa los datos del grupo
a. Haz clic en No permitir que mis alumnos personalicen su nombre para inhabilitar a los
alumnos de cambiar su nombre de usuario
b. Haz clic en GENERAR USUARIOS
c. Puedes hacer clic en el icono del lapiz a un lado del nombre de cada alumno para
editar la informacién genérica si asi lo deseas
5. Sipermites que tus alumnos personalicen sus nombres, necesitaras validar sus nombres
antes de que los cambios se vean reflejados
a. Haz clic en GENERAR USUARIOS
b. Una vez que tus alumnos empiecen a iniciar sesion, se les preguntara si desean
personalizar su nombre de usuario. En este punto, veras una notificacién en el nombre
del grupo y en la parte superior de la pestainia GRUPOS que te alertara para que valides
los nombres

Hwnd =

iY ya quedd todo listo!

2= 4  Administrador de clase t 3 NuevaClase

ALUMMNOS CLASES MAESTROS ESCUELA

Hay 2 chases v 25 alumnos en tu escuela (D de Escuels 415687)

Q Buscar por nombre

[ QT e claze 1 e
9 15 alumnos -

E € Gamberini fmmnas No permitie que mis ahimnos persenalicen su nombre

@ eandeja deentrada

fo  admin
B fecursos

<] sur

Cambiar Escuela

iMiis da una

a?
Subir tad: 5

clas
mnas usandd.

ENM

Mecesitas ayuda? schools@@mangahigh com
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Como distribuir los datos de acceso de tus alumnos que has creado
manualmente

Cuando utilices el enlace de invitacion, puedes omitir estos pasos, ya que recibiran sus datos de
acceso automaticamente al utilizar el enlace correspondiente.

Hay dos maneras de distribuir la informacién de acceso de tus alumnos:

1. Cuando tu escuela esté en riesgo de cerrar, recomendamos ampliamente que te asegures
qgue cada alumno tiene un nombre de usuario. Simplemente haz clic en IMPRIMIR’ después de
generar los usuarios para descargar tarjetas de acceso imprimibles que podras entregar a tus
alumnos

2. Situescuelaya cerrd, puedes hacer clic en ‘DESCARGAR’ para obtener un archivo de Excel
con los datos de acceso. Esta informacion puede ser distribuida por medio de la plataforma
que tu escuela utilice o enviada directamente por correo electrénico a tus alumnos

o> € Administrador de clase

ALUMNOS CLASES MAESTROS ESCUELA

Hay 2 clases y 25 alumnas en fu escuseta (1D de Fscuela: 415687)

Q Buscar por nombre 10 de la Escuela 415687

& INFRIMIR # DESCARGAR

B Mecador e clase 1 —
0 Mo se ha elegido ningin_. N
=

P cGamberni e

[ 7
Margarita Flores

[ Bandeja deentrada 10 g Lisuario: 10

e Clase IGYL

. B /|

2y Admin — Juan Garcia
IDdeUsusio 2 Contiusef pass

u Recursos
Maria Guadalupe Gonzdlez

< sar 10 do Usuic: 6 Contrasedn: pass

'
Maria del Carmen Gomez
IDdeUsuario: 8 Contrasefa: pass
Cambiar Escucla
JO3& Luls Hernandez
1D de Usuaria: 1 Conlrasefia: pass
»

o W
[ e i
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Como usar Mangahigh para la ensenanza en linea

Asignar actividades a tus alumnos

Para continuar con la ensefianza normal, te recomendamos asignar actividades para tus alumnos.
Todas las actividades de Mangahigh estan alineadas a un tipo de curriculum y podras elegir el que se
alinee a tu plan de estudios y buscar temas relevantes para tu clase.

Busca todas las actividades FLTROS T )(

Actuakrents esté utikzands [a versidn gratuita y s Resolucion de problemas: suma y resta

CONTRATE AHORA

INFORMACION TAREAS

B warcacor = Adicion y sustraceidn

Primaria 3* | Miimero, Algehra y Variacién | Adicidn y sestraccion | Resushe
 resia usando of algaritme para restar

 Gamberini — Resuelve problemas de suma y resta usanda el algoritme para restar

[ ' Ressluzion deproblemas suma y resta ]
QO

. Sumay resta por calumnas
¢

@ Bandeja de entraca

.
ay Admin
B recurses

o] saie + Caleula o ¥ SUMAS ¥ restas

+  Suma y resta con fracciones del misma denominador - JUEGOS

School 1D Cambiar Escuela
+ Mutiphcacian y dhisidn

+ Forma, Espacio y Medida

Ve a la seccién ‘Asignar’ del menu

Haz clic en las actividades que quieras que tus alumnos realicen

Haz clic en ‘ASIGNAR’

Aqui podras establecer el tiempo para la actividad y decidir a quién asignarla

Haz clic en ‘asignar’ una vez mas para confirmar

Los alumnos veran las actividades asignadas en la pagina principal de su vista personal una
vez que inicien sesion

o s wd =


https://support.mangahigh.com/l/en/article/58dcu3acfq-assignments

<

MANGAHIGH

westermann

H.w Busca todas las actividades

Actualments esti uilizands fa versidn gratuita

Q Buscar
Marcador = Adicin y sustraccidn
C Gamberini = Resuehwe problemas de suma y resta usando el algaritme pararestar
s . Reschucién de problemas: suma y resta
Admin
. Suma y resta por coumnas
Recursas
Salir + Cakeul de <tay da, stmas y restas
+ Suma y resta con fracciones del misma denominader - JUEGDS
hool ID Cambiar Escuela
+  Multiplicaciin y divisin

+ Forma, Espacia y Medida

o CONTRATE AHORA
2,

FLTROS T

2nr

on de problemas: suma y resta

Fecha de Inicio

Fecha de vencimiente jue, 19 marze 2000 [5]

Habilitar crondmetra Pradig| = ]
Asignar s Persanalizar .
[ ciser %)

Clase ICYL

Ademas de asignar actividades, puedes orientar a tus alumnos a que busquen dentro de todas las
actividades, donde podran jugar libremente a cualquier actividad en cualquier momento.
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Revisar y Asignar actividades de forma individual

Una vez que tus alumnos hayan completado las actividades asignadas, podras monitorear su
desempefio en la seccién ‘Tareas de la escuela’ de tu menu. Con esta funcién podras ver qué
alumnos han completado actividades y en qué nivel las han completado.

Los alumnos pueden obtener tres tipos de medallas: bronce, plata y oro. En promedio, un alumno
intenta una actividad tres veces para ganar una medalla de bronce, o que muestra que el alumno ha
comprendido el tema de matematicas. Las medallas de plata y oro muestran una comprension
avanzada o excepcional.

Si un alumno no obtuvo una medalla, recomendamos que le asignes mas actividades para motivarle
a que practique los temas que le estan costando mas trabajo. De esta forma podras personalizar su
aprendizaje de acuerdo a sus necesidades individuales. El motor de recomendacion de Mangahigh
también les proveera de actividades relacionadas con los temas matematicos que estan siendo
ensefados.

TAREAS ACTUALES TAREAS FUTURAS Alargar la recta numerica
1‘ A
e Actualmente esti ullizando ka versiin graluita y o /
CONTRATE AHORA £
R - PP
-y /
R reminsso shimnos —
INEORMACIGN TAREAS
B w
Terminado ¢ febrer 2020
# VOLVER A ASIGNAR * ExcEL
a C Gamiberin g ForoTemt Fochnde Inicio Fatha da Vencimienin
Cusnta hasia 10 Iun, 24 feb. 2020 i 26 feb. 2020
C Asignato par m
[ Bandeja de entrada
¥ temina -
"~
}0 Admin Peru Test 1
& Alargar ka recta numerica
Recursos & s
5 taminmts o f dmbsis) —
<] salir s —
5 24
Pery Test 2
Alargar ba recta numérica
& 1 La mejor medalla hasta la fecha de vencimienta:
hool 10 Cambiar Escusla E terminad o {f dusDate)) 30 aumnas g 2l 'I Mejo 24 ey, 202 B
% - &}
Pru Test 2 !
» Reconocer y comparar lados y vértices de figuras 20 [ - By E
“ t e}
F
A - M Estidiate 5 v
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Como mantenerte conectado con tus alumnos

Puedes enviar mensajes a tus alumnos en la plataforma de Mangahigh para apoyarlos o motivarlos
con alguna actividad. Para enviar un mensaje, sigue estos pasos:

1. Hazclic en Bandeja de entrada

2. Haz clic en Mensajes

3. Sies laprimera interaccion, haz clic en el botén rosa + en la parte inferior derecha para enviar
un mensaje nuevo

4. La conversacion ahora aparecera en tu bandeja de entrada y podras estar en comunicacion
con tu alumno

%  Bandeja de entrada

NOTIFICACIONES MENSAJES

Student 45

¥a voy & empezar o hacerla. Gracias!

B8 marcadar

Student 31

Hala Miss. Muy bien, gané una medalla de platat

€ Gamberini

Cambiar Escuela

Importante: Un alumno no puede iniciar la conversacién con un maestro. Cuando hayas enviado un
mensaje a tu alumno, ellos podran responder y seguir la conversacion.
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Evaluacion remota

Carla's School Informes

Tareas
B F5 ACTMIDADES AFBADAS

2mr

17%
1 AETIVIDAES W NN GAS
Este curso scadémics ¥ 85520 APRORADD ) ACTIIDADES ASRORADK
Peru Test 1
Tarts 5490 actividoden it L 26
B Marcador
\ ACTRIBADES apRoBasas
5 . . Peru Test 2
. 7% S . 1.
C Gamierins
-
Bandeja de enirada mmemm— S —— Staright 0
040 activdades ntenladas. -
&y Ada Geomelria 3" 0
3 activdades tzniadss U
U
B recw
GIRASOLES 0
] sair [ E——— [ — 040 acthodades ntenisdss
. . CLASE 3 A
040 acthvidades ntemadas 0.
Cambiar Eseuela 1 04 I
[ | LOSMATEMATICOS 0
[ — 040 activisades intenndas :
» = CLASE 3B 0
13h 28min
R WESCUELA AR DE KK Toroem €
S | 040 actividades inbsnindia

Por ultimo, podras evaluar el esfuerzo de tus alumnos en Mangahigh usando los reportes de
progreso:

1. Haz clic en Informes

2. Aquiveras un resumen de las actividades asignadas, el plan de estudios, los logros, las
actividades independientes y mas

3. Paraver un reporte con mayor detalle, haz clic en el tema deseado. Esto te mostrara un
resumen por grupo

4. Hacer clic en un grupo te mostrara los resultados de cada alumno

5. Parauninforme de resultados avanzado, haz clic en los tres puntos en la esquina superior
derecha para descargar el reporte en Excel.
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Los informes te dan una oportunidad para ver el progreso de tus alumnos en tiempo real, lo que
significa que podras evaluar a el rendimiento de tus alumnos ain cuando no estén dentro del aula.

Carla's School Informes

Este cursn mendémic v

B warcads . \

2 o 17% 0%

o Bandeja dy tradh

g

B recirsos .
s 104 IlI 13h 28min . 4 —
School I Cambiar Escusla e

»
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Contactanos

Esperamos que esta guia te ayude a iniciar en la ensefianza en linea. Si aun no has creado tu cuenta,
puedes hacerlo aqui para obtener acceso gratuito a Mangahigh por 60 dias.*

En el gran panorama de esta situacién, nuestro impacto podra ser pequefo, pero estamos poniendo
nuestro mayor esfuerzo para hacer que esta situacion sea lo mas sencillo posible para docentes y
alumnos. Por favor haznos saber si hay algo que podamos hacer por ti, tus alumnos o tu escuela.
jEstamos aqui para ayudarte!

El Equipo Mangahigh

support@mangahigh.com

+44 (0)20 7307 8670

Blue Duck Education - Mangahigh.com

First Floor, 4-14 Tabernacle Street London, EC2A 4LU

* Oferta limitada

support@mangahigh.com * mangahigh.com



mailto:support@mangahigh.com

